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1. Пояснительная записка 
Нормативная база 

·    Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29 декабря 
2012 г. № 273-ФЗ (с изменениями и дополнениями от 14.07.2022); 

·     Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 22.03.2021 № 115 
"Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной 
деятельности по основным общеобразовательным программам - 
образовательным программам начального общего, основного общего и среднего 
общего образования"; 

·    Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.05.2012 
№ 413 «Об утверждении федерального государственного образовательного 
стандарта среднего общего образования»; 

·    Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 12.08.2022 г. № 
732 «О внесении изменений в федеральный государственный образовательный 
стандарт среднего общего образования, утвержденный приказом Министерства 
образования и науки Российской Федерации от 17.05.2012 г. № 413»; 

·   Приказ Министерства просвещения России от 18.05.2023 № 371"Об утверждении 
федеральной образовательной программы среднего общего образования"; 

·   Письмо Министерства просвещения Российской Федерации от 17.12.2021 № 03-
2161 «О направлении методических рекомендаций»; 

·    Методические рекомендации по использованию и включению в содержание 
процесса обучения и воспитания государственных символов Российской 
Федерации, направленные письмом Министерства просвещения от 15.04.2022 № 
СК-295/06; 

·    Приказ Министерства просвещения России от 09.10.2024 N 704 "О внесении 
изменений в некоторые приказы Министерства просвещения Российской 
Федерации, касающиеся федеральных образовательных программ начального 
общего образования, основного общего образования и среднего общего 
образования" (Зарегистрировано в Минюсте России 11.02.2025 N 81220); 

·    Стратегии развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года, 
утвержденной распоряжением Правительства от 29.05.2015 № 996-р; СП 
2.4.3648-20; 

·  Письмо Министерства просвещения России от 17.06.2022 г. № 03-871 «Об 
организации занятий «Разговоры о важном»; 

·    Приказ Министерства просвещения РФ от 02.08.2022 № 653 «Об утверждении 
федерального перечня электронных образовательных ресурсов, допущенных к 
использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию, 
образовательных программ НОО, ООО, СОО» (Зарегистрирован 29.08.2022 № 
69822); 

· Постановление Главного государственного санитарного врача Российской 
Федерации от 28.01.2021 № 2 "Об утверждении санитарных правил и норм 
СанПиН 1.2.3685-21 "Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 
безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания" 
(СанПиН 1.2.3685-21); 

·    Методические рекомендации Департамента государственной политики в сфере 
воспитания детей и молодёжи Минобрнауки России № 09-1672 от 18.08.2017 г.; 

·    Письмо Министерства просвещения РФ от 5 сентября 2018 г. № 03-ПГ- МП42216 
«Об участии учеников муниципальных и государственных школ РФ во 
внеурочной деятельности»; 

·     Устав ГБОУ СОШ № 548; 
·     Образовательная программа ГБОУ СОШ № 548; 



·     Учебный план ГБОУ СОШ № 548 на 2025-2026 учебный год. 
Программа курса внеурочной деятельности «Начала программирования» отражает: 

сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания 
и возможности автоматизации информационных процессов в различных системах; 
основные области применения информатики, прежде всего информационные технологии, 
управление и социальную сферу; междисциплинарный характер информатики и 
информационной деятельности. 

Курс внеурочной деятельности отражает и расширяет содержание четырёх 
тематических разделов информатики на уровне основного общего образования:  
1) цифровая грамотность;  
2) теоретические основы информатики;  
3) алгоритмы и программирование;  
4) информационные технологии.  
Цель изучения курса внеурочной деятельности «Начала программирования»:  
1) формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и 
общественной практики;  

2) формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой 
экономики, таких как базовое программирование на Python,;  

3) воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом 
правовых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжению 
образования в области информационных технологий и созидательной деятельности с 
применением средств информационных технологий. 

Задачи курса:  
1) знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в 

практической деятельности, их решения с помощью информационных технологий;  
2)  умения и навыки формализованного описания поставленных задач;  
3) базовые знания об информационном моделировании, в том числе о 

математическом моделировании;  
4) знание основных алгоритмических структур и умение применять его для 

построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям;  
5) умения и навыки составления простых программ по построенному алгоритму на 

Python;  
6) умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных 

программ (приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их 
помощью практических задач. 

Программа курса внеурочной деятельности разработана с учетом рекомендаций 
примерной программы воспитания. 

Согласно Примерной программе воспитания у современного школьника должны быть 
сформированы ценности Родины, человека, природы, семьи, дружбы, сотрудничества, 
знания, здоровья, труда, культуры и красоты. Эти ценности находят свое отражение в 
содержании занятий по программе «Начала программирования», вносящим вклад в 
воспитание гражданское, патриотическое, духовно-нравственное, эстетическое, 
экологическое, трудовое, воспитание ценностей научного познания, формирование 
культуры здорового образа жизни, эмоционального благополучия.  

Реализация курса способствует осуществлению главной цели воспитания – 
полноценному личностному развитию школьников и созданию условий для их позитивной 
социализации. Значимым для воспитания ребенка с является формирование целостной 



картины мира, в которой интегрировано ценностное, эмоционально окрашенное отношение 
к миру, людям, природе, деятельности человека. Задачи познавательного направления 
воспитания: воспитание стремления к познанию себя и других людей, природы и общества, 
к получению знаний, качественного образования с учетом личностных интересов и 
общественных потребностей. 
Данный учебный курс предполагает межпредметные связи с такими учебными 
предметами, как математика, алгебра, геометрия, вероятность и статистика. 

 
2. Содержание курса внеурочной деятельности  

Раздел 1. Основы языка программирования Python  
Техника безопасности и правила работы на компьютере. Современные языки 

программирования. Алгоритм. Язык программирования. Программа. Среда разработки 
IDLE. Интерфейс. Виды алгоритмов: линейный, разветвляющийся, циклический. 
Переменные. Правила образования имён переменных. Типы данных: целое число, строка. 
Функция. Виды функций. Функция: print(), input(), int(). Действия с числами и строковыми 
переменными. Операторы целочисленного деления и деления с остатком на Python 

Раздел 2. Условный оператор в языке программирования Python Ветвление в 
Python. Оператор if-else. Логическое выражение. Простые и сложные логические 
выражения. Результат вычисления логического выражения. Условие. Операции сравнения 
в Python. Логические операторы в Python: and, or и not. Вложенное ветвление. 
Множественное ветвление. Оператор if- elif-else.  

Раздел 3. Циклы в языке программирования Python. Процедуры и функции в 
Python  Цикл с предусловием. Циклы с условием окончания работы. Цикл с параметром. 
Подпрограммы и процедуры. 

Раздел 4.  Графический модуль Turtle в языке программирования Python 
Подключение модуля Turtle. Объект. Метод. Основные команды управления черепашкой. 
Заливка замкнутых многоугольников. Рисование окружности.  

 
3. Планируемые результаты 

В итоге изучения курса внеурочной деятельности   обучающимися будут получены 
следующие   результаты: 
Личностные результаты 

  понимание значения информатики как науки в жизни современного общества.  
  активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете.  
  представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в  
 коллективе, в том числе в социальных сообществах;  
  соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в  
 интернет-среде;  
  ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных и  
 познавательных задач, создании учебных проектов;  

 стремление оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции  
 нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков.  
  наличие представлений об информации, информационных процессах и  
 информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития  
 науки и общественной практики;  
  интерес к обучению и познанию;  
  любознательность;  
  стремление к самообразованию;  



  овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на  
 осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути  
 достижения индивидуального и коллективного благополучия;  
  наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами,  
 справочной литературой, разнообразными средствами информационных  
 технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения,  
 ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной  
 деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности.  
 установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения  
 требований безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Метапредметные результаты 
Универсальные познавательные действия  
Базовые логические действия:  
умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии,  

 классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для  
 классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логические  
 рассуждения, делать умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и  
 выводы;  
 умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы  
 для решения учебных и познавательных задач;  
 самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько  
 вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно  
 выделенных критериев).  

Базовые исследовательские действия:  
 оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе  
 исследования;  
 прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их  
 последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать  
 предположения об их развитии в новых условиях и контекстах.  

Работа с информацией:  
 выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной  
 задачи;  
 выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию  
 различных видов и форм представления;  
 оценивать достоверность информации по критериям, предложенным учителем или  
 сформулированным самостоятельно;  
 запоминать и систематизировать информацию.  

Универсальные коммуникативные действия  
Общение:  

 сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога,  
 обнаруживать различие и сходство позиций;  
 публично представлять результаты выполненного опыта (исследования, проекта);  
 выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей  
 аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с  
 использованием иллюстративных материалов.  

Совместная деятельность (сотрудничество):  
 понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы при  
 решении конкретной проблемы, в том числе при создании информационного  
 продукта;  
 принимать цель совместной информационной деятельности по сбору, обработке,  



 передаче, формализации информации; коллективно строить действия по её 
достижению: распределять роли, договариваться, обсуждать процесс и результат 
совместной работы;  

 выполнять свою часть работы с информацией или информационным продуктом, 
достигая качественного результата по своему направлению и координируя свои  

 действия с другими членами команды;  
 оценивать качество своего вклада в общий информационный продукт по 

критериям, самостоятельно сформулированным участниками взаимодействия;  
 сравнивать результаты с исходной задачей и вклад каждого члена команды;  
 разделять сферу ответственности предоставлению отчёта; перед группой.  

Универсальные регулятивные действия  
Самоорганизация:  

 выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;  
 составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения 

учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей,  
 аргументировать выбор варианта решения задачи;  
 составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), 

корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об 
изучаемом объекте.  

Предметные результаты 
 объяснять, что такое алгоритм, язык программирования, программа;  
 использовать переменные различных типов при написании программ на Python;  
 использовать оператор присваивания при написании программ на Python;  
 искать ошибки в программном коде на Python и исправлять их;  
 дописывать программный код на Python;  
 писать программный код на Python;  
 использовать ветвления и циклы при написании программ на Python;  
 анализировать блок-схемы и программы на Python;  
 объяснять, что такое логическое выражение;  
 вычислять значение логического выражения;  
 записывать логическое выражение на Python;  
 писать программы на Python для рисования различных геометрических фигур,  
 пользуя модуль Turtle;  
 понимать различия локальных и глобальных переменных;  
 решать задачи с использованием глобальных переменных на Python;  
 строить таблицы истинности для логических выражений;  
 строить логические схемы;  
 понимать, что такое событие;  
 использовать события при написании программ на Python;  
 искать ошибки в программном коде на Python и исправлять их;  
 дописывать программный код на Python;  
 писать программный код на Python;  
 писать свои функции на Python;  
 разбивать задачи на подзадачи;  
 анализировать блок-схемы и программы на Python. 

 
 
 
 
 



 
 
 

4. Тематическое планирование 

№  Название темы 
Количество 

часов 

Практ. 

работы 

Основные виды 
учебной деятельности 

Форма 
отчёта 

 7 класс 68    

I.  Основы языка 
программирования Python 

12 10 Работа за ПК  

II.  Условный оператор в 
языке программирования 
Python 

16 16 Работа за ПК  

III.  Циклы в языке 
программирования Python. 
Процедуры и функции в 
Python  

20 20 Работа за ПК  

IV.  Графический модуль 
Turtle в языке 
программирования. 
Повторение изученного 

20 20 Работа за ПК  

 

Учебно-методическое обеспечение программы 

1. Босова, Л. Л. Информатика. 8-9 классы. Начала про граммирования на языке Python. 
Дополнительные главы к учебникам / Л. Л. Босова, Н. А. Аквилянов, И. О. Кочергин 
и др. — М : БИНОМ. Лаборатория знаний, 2020. — 96 с. 

2. Златопольский Д. М. Сборник задач по программированию. — 3-е изд., перераб. и 
доп. — СПб.: БХВ-Петербург, 2011. 


